
 

長庚大學 Codex 跨域創造黑客松企劃書 
 

本計畫擬辦理全校跨系組隊競賽，透過創意提案選出 8 組團隊，於未來教室進行含午餐的 6 小時

實作，使用 Codex 將專業問題轉化為可操作、可驗證的原型。為廣泛鼓勵學生投入跨域創新，本

活動獲獎名額將以總參賽隊伍數之 50% 為原則進行分配，藉此實質肯定學生的創意提案。 

一 活動目標與定位 

鼓勵醫學、工程、管理、智慧運算及人文通識領域學生合作，從校園、健康照護、學習、產業或

生活需求發想，練習問題定義、AI 協作開發與成果驗證。題目不限領域，重點為解決校園問題具

體使用需求及跨域合作。 

二 活動資訊 

項目 規劃內容 

活動日期 115 年 12 月 05 日 星期六 

活動地點 管理大樓九樓 未來教室 

報名截止 115 年 11 月 23 日 星期一 

初選審件 115 年 11 月 24 至 11 月 27 日 

入選公告 115 年 12 月 1 日 星期二 

決賽規模 8 組 每組 2–8 人 最多 64 名學生 

主辦及承辦單位 智慧運算學院 

協力單位 各學院 通識中心及相關行政單位 

指導單位 高教深耕計畫辦公室 
 

三 參賽資格 

限長庚大學在學學生組隊，每組至少來自兩個不同學系。每位學生限參加一組；經查有重複組隊

情形，取消該生所屬各參賽隊伍之比賽資格。報名截止後原則上不更換隊員；特殊情形由承辦單

位審認，仍須符合跨系及人數要求。 



 

四 初賽繳件與評選 

初賽採線上書面審查，不要求先完成程式或產品。報名須提供隊伍名稱與作品名稱；隊員資料包

括姓名、學號、學系、聯絡人及預計分工。報名網址及聯絡窗口由承辦單位於公告時補列。 

創意說明 

合計以 500 字為上限，回答下列問題即可，不另要求長篇企畫。隊伍名稱、作品名稱及隊員基本

資料不計入字數。 

1. 你們希望幫助解決校園什麼問題？具體說明。 

2. 你們的解決構想是什麼？與現有做法有何不同？ 

3. 預計如何運用 Codex，以及不同學系成員的專長？ 

4. 決賽結束時，預計完成哪些可展示的功能？如何驗證成果是否有效？ 

創意 Flyer 或海報 

繳交 A4 單頁 PDF 一張，直橫式皆可，須包含隊伍名稱、作品名稱與構想示意。可用操作流程、

介面草圖或情境圖表達，允許 AI 輔助製作。評分重點為內容與表達清楚程度，不另設美工分數。 

評審組成與審查方式 

由醫學院、工學院、管理學院、智慧運算學院及通識中心各推薦 1 位校內評審，共 5 位。原則上

每位評審審閱全部有效案件；有利益衝突者迴避，由其餘有效評分取平均。 

評分項目 比重 

問題明確性與應用價值 35% 

創意與差異性 25% 

6 小時內完成原型的可行性 25% 

跨系專長整合與分工 15% 
 

依成績擇優錄取 8 組，建議另列備取 2 組。同分時依序比較應用價值、創意及可行性分數，仍同

分由評審討論決定。入選團隊於 12 月 2 日中午前回覆參賽，缺額依序遞補。 

入選後準備 

賽前可訪談需求、準備資料與設計草圖；主要功能程式須於決賽現場開發。既有程式、模板及開

源套件應於開賽前揭露，不得將既有完成品作為當日成果。 



 

五 決賽流程與成果展示 

正式競賽時間為 09:00–15:00，共 6 小時，午餐時間包含在內並持續計時。每組最高 US$500 開

發使用額度，依實際使用支應，無須用完。 

時間 活動內容 備註說明 

07:30–08:00 工作人員進場 設備與報到區準備  

08:00–08:30 入圍複賽隊伍報到   帳號與網路檢查 

08:30–09:00 開幕   規則及使用說明 

09:00–15:00 正式競賽 6 小時  
12:00–13:00 供應午餐 各組自
行安排用餐 競賽持續計時 

15:00 完成作品繳交 停止修改並完成作品繳交 

15:00–15:40 展示設備確認  不得再修改作品 

15:40–17:00 成果展示  每組 10 分鐘，共 8 組 

17:00–17:20 評審討論及成績彙整  

17:20–17:50 頒獎與合照  

18:00–19:00 場地復原與設備點交  
 

展示方式 

每組依序安排問題說明 1 分鐘、實際操作 4 分鐘、問答 4 分鐘及換場 1 分鐘。由同一組 3 位評審

看完全部作品。每組可由 2–3 位代表展示，其餘成員參與問答，評審可詢問不同學系成員之實際

貢獻。 

作品繳交 

15:00 截止時繳交程式碼或版本連結、可執行作品或操作方式、簡短 Codex 使用與分工說明，以

及已知限制。展示用簡報以必要內容為限，得直接操作作品。可另備 1 分鐘操作影片供設備或網

路故障時使用，影片應於截止前完成。 

預期成果 

完成 8 組跨系合作原型及展示紀錄，蒐集學生對 AI 協作、團隊分工及開發過程的回饋；有後續發

展潛力之作品，可再媒合專題、教學或校內應用資源。成果公開前另取得團隊同意。 



 

六 決賽評審與場地人力 

決賽聘請校內評審 1 位、校外評審 2 位，共 3 位。建議兼顧 AI 開發、跨域應用及產品使用情

境，採個別評分後取平均，有利益衝突應迴避。 

評分項目 比重 

問題的重要性與使用價值 25% 

核心功能完成度與現場展示 30% 

創意與特色 20% 

跨域整合與團隊貢獻 15% 

Codex 運用與成果驗證 10% 
 

同分時依序比較功能完成度、使用價值及創意分數，再由評審討論決定。Codex 項目評估運用方

式與驗證能力，不以 token 消耗或使用金額評分。 

未來教室配置 

規劃 8 個團隊桌組，每桌組最多 8 人；前方配置展示桌、投影及 3 位評審席，入口設報到與工作

服務區。 

借用前確認座位、供電迴路、裝置的連線能力與投影音響設備，建議預留 12 月 3 日或 4 日測

試。 

人力 主要任務 

1 人 總控主持 掌握流程 跨單位聯繫 主持與突發狀況協調 

2 人 報到行政 
        計時收件 

核對身分 餐飲及物資領用  
截止收件 展示計時 評分表及成績彙整 

1 人 技術支援 網路及展示設備問題 工具使用額度追蹤 

1 人 場務餐飲 餐點擺設  宣傳品布置 活動紀錄拍照及復原 
 

5 位工作人員採任務互援及輪休，另由承辦單位主管負責決策與協調。 

競賽執行原則 

團隊自備筆電及必要設備；使用資料須具合法使用權，不得輸入未經授權的個資或機密資料。作

品與第三方程式來源須揭露。開發額度按隊伍分配，個人帳號不共用，另由承辦單位確認可採購

方案、計費方式及用量控管。 



 

七 獎項說明 

獎項 組數(名額) 每組獎金(新台幣) 

決賽第一名 1 30,000 元 

決賽第二名 1 20,000 元 

決賽第三名 1 10,000 元 

決賽佳作 2 5,000 元 
 

 

決賽獎項須完成作品繳交與展示。各項獎金為團隊總額，非每人金額；領取方式依校內作業辦

理。 

註 1：作品數經「評審審查會議」依各組主題作品優良情形議定，必要時獎項可從缺或調整，獲

獎隊伍數最多為參賽隊伍 50%內。 

註 2：獎項獎金均須依中華民國稅法規定，由主辦單位代扣應繳稅額後給付。 

註 3：主辦單位將保留實際獎金與獎項最終修改、變更、活動解釋及取消之權利。 


